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Nazwa 
kwalifikacji: Realizacja projektów multimedialnych
Oznaczenie 
kwalifikacji: AU.28

Numer zadania: 01
Kod arkusza: AU.28-01-0_klucz1

Wersja arkusza: z1

Lp. Elementy podlegaj ce ocenie/kryteria oceny

R.1 Rezultat 1:  Logo wektorowe i bitmapowe (pliki logo_wektorowe, logo_bitmapowe.png)

R.1.1 logo przedstawia g ow  kucharza w czapce (z pliku kuchcik.eps )

R.1.2 logo zosta o wykonane w programie do grafiki wektorowej i zawiera wy cznie elementy 
wektorowe

R.1.3 logo wektorowe ma wymiary 100 x 100 mm

R.1.4 obwiednia ko a w logo ma wymiar 95 x 95 mm, RGB (0, 0, 255)

R.1.5 kolorystyka wype nienia elementów logo: twarz RGB (255, 205, 155), usta RGB (255, 0, 0),
renice RGB (0, 0, 255), czapka i oczy „bia ka” RGB (255, 255, 255)

R.1.6 tekst „KUCHCIK” – font: Arial Black, rozmiar 36 pkt

R.1.7 tekst „KUCHCIK” – odleg  mi dzy znakami zwi kszona o 50%

R.1.8 tekst „KUCHCIK” – kolor RGB (0, 255, 0), dopasowany do cie ki w kszta cie „ uku”

R.1.9 logo bitmapowe ma wymiar 360 x 360 pikseli i przezroczyste t o

R.1.10 Logo zosta o zapisane w plikach: logo_wektorowe  w formacie macierzystym wektorowym oraz  
logo_bitmapowe.png  w folderze o nazwie PESEL

R.2 Rezultat 2: Animacja (pliki animacja.psd, animacja.gif)
Animacja jest oceniana na podstawie plików PSD lub GIF

R.2.1 dynia.jpg  – zdj cie wykadrowane wed ug wzoru nr 2

R.2.2 dynia.jpg  – zdj cie ma wymiar 330 x 580 pikseli, rozdzielczo  96 ppi

R.2.3 animacja zapisana w pliku animacja.psd

R.2.4 animacja zapisana w pliku animacja.gif

R.2.5 animacja jest po czeniem zdj cia i kreskówki wed ug wzoru nr 2

R.2.6 animacja przedstawia „mrugaj  dyni ” wed ug schematu nr 1

R.2.7 ka da klatka jest wy wietlana 1 sekund

R.2.8 animacja trwa 6 sekund i ma 6 klatek

R.2.9 animacja jest odtwarzana w p tli

R.3 Rezultat 3: cie ka d wi kowa (pliki proj_muz, muz.wav)
cie ka d wi kowa jest oceniana na podstawie pliku WAV

R.3.1 cie ka d wi kowa zapisana w formacie  ród owym programu, w którym zosta a  zmontowana 
pod nazw   proj_muz

R.3.2 cie ka d wi kowa zapisana w pliku muz.wav

R.3.3 cie ka d wi kowa z pliku podk ad.wav  ma zmniejszon  g no  

R.3.4 cie ka d wi kowa z pliku lektor.wav  rozpoczyna si  z 2 sekundowym opó nieniem wzgl dem 
pocz tku g ównego nagrania

R.3.5 ka da nast pna kwestia lektora rozpoczyna si  co 6 sekund

R.3.6 zmontowane cie ki przyci te do 1 minuty

R.3.7 cie ka d wi kowa zmontowana z wyciszeniem na ko cu

R.4 Rezultat 4: Film (pliki proj_film_inst, film_inst.mp4)

R.4.1 projekt filmu zapisany w formacie  ród owym programu, w którym zosta   wykonany
pod nazw  proj_film_inst
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R.4.2 wykorzystano 10 zdj  (zdj1.jpg, zdj2.jpg, zdj3.jpg, zdj4.jpg, zdj5.jpg, zdj6.jpg, zdj7.jpg, zdj8.jpg, 

zdj9.jpg, zdj10.jpg )
R.4.3 wszystkie zdj cia u ono chronologicznie z czasem wy wietlania co 6 sekund

R.4.4 wszystkie zdj cia s  z dowoln  animacj  przej

R.4.5 film posiada do czon cie  d wi kow  z pliku muz.wav

R.4.6 film zapisany w pliku film_inst.mp4

R.4.7 film trwa nie d ej ni  1 minut  (tolerancja +1 s)

R.4.8 plik film_inst.mp4  ma ustawienia wideo: szeroko : 800 pikseli, wysoko : 600 pikseli

R.4.9 szybko  transmisji wideo 1500 kb/s, szybko  klatek 25 kl/s

                             Wzór 1

                     Wzór 2                                   Schemat nr 1


