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Nazwa 
kwalifikacji: Realizacja projektów graficznych i multimedialnych

Oznaczenie 
kwalifikacji: AUD.05

Numer zadania: 01
Kod arkusza: AUD.05-01-22.01-SG_zo

Wersja arkusza: SG

Lp. Elementy podlegaj ce ocenie/kryteria oceny

R.1 Rezultat 1:  Wektorowe piktogramy oraz rastrowe obrazy samochodów
Elementy znaków drogowych oceniane b  na podstawie pliku wektorowego zawieraj cego wy cznie 
obiekty wektorowe. 

R.1.1 Obiekty piktogram1_kolor, piktogram2_kolor  maj  wymiary 100 x 88 px i zawieraj  elementy 
wektorowe o kszta cie zgodnym ze szkicem

R.1.2 Obiekty piktogram1_kolor, piktogram2_kolor  maj  obrys o szeroko ci 3 px w kolorze 
RGB (204, 0, 0) 

R.1.3 Obiekty piktogram1_kolor, piktogram2_kolor  maj  kolor wype nienia: RGB (255, 205 ,0)

R.1.4 Znak skrzy owania na obiekcie piktogram2_kolor  jest wype niony kolorem RGB (0,0,0)

R.1.5 Bitmapy auto_baner1 oraz auto_baner2  maj  wymiary 450 x 300 px
R.1.6 Bitmapy auto_baner1 oraz auto_baner2  maj  tryb kolorów RGB i rozdzielczo  72 ppi

R.1.7 W bitmapach na warstwie z samochodem zachowana jest przezroczysto  t a 

R.1.8 Odcienie kolorów aut s  zgodne ze wzorem banera, zachowano widoczno  szczegó ów

R.1.9 Kolory aut w plikach auto_baner1.psd  i auto_baner2.psd  zmieniono za pomoc  warstwy 
dopasowania Barwa/Nasycenie

R.1.10
Ustawienia warstw dopasowania Barwa/Nasycenie w plikach z samochodami maj  warto ci:  
- Barwa 30, Nasycenie 34, Jasno  0,
- Barwa 202, Nasycenie 67, Jasno  +20

R.2 Rezultat 2: Projekt banera
Ocena na podstawie pliku PSD
Tolerancja zgodno ci po enia elementów z warto ciami ze szkiców wydawniczych wynosi ±1 px

R.2.1 Wymiary banera wynosz  800 x 530 pikseli 

R.2.2 Tryb koloru RGB, rozdzielczo  banera 72 ppi, format zapisu PSD, zachowane warstwy  

R.2.3 o w postaci gradientu liniowego 800 x 465 px o barwach
na górze RGB (204, 255, 255) na dole RGB (0, 153, 255)

R.2.4
Tekst E-TESTYNAPRAWOJAZDY.PL  z ony fontem Ebrima Bold 27 pkt, wiat o mi dzy znakami 
10, RGB (0, 153, 255), linia bazowa tekstu 20 px od dolnej kraw dzi banera umiejscowiony 
zgodnie ze szkicem

R.2.5 Do dolnej kraw dzi banera przylega pasek o wymiarach 800 x 55 px 
w kolorze RGB (204, 153, 0)

R.2.6
Tekst SZKO A NAUKI JAZDY LUCYNA  z ony fontem Ebrima Bold 48 pkt, 
RGB (204, 153, 0), wiat o mi dzy znakami 10, style warstwy: Blask zewn trzny, Faza i 

askorze ba. Test po ony w górnej cz ci banera w odleg ci  40 px powy ej piktogramów 

R.2.7
Cztery wiersze tekstu od "Jazdy doszkalaj ce…" do "…terminy spotka " umiejscowione zgodnie 
ze szkicem, z one fontem Ebrima Regular 24 pkt, RGB (0, 0, 51) wy rodkowane i wyrównane do 
rodka strony, wiat o mi dzy znakami 10, odleg  pomi dzy liniami bazowymi tekstu 50 px

R.2.8 Dwa wektorowe piktogramy znaków drogowych umieszczone w po eniu zgodnym ze szkicem 
banera maj  zachowane proporcje

R.2.9 Samochody umieszczone na projekcie banera zgodnie ze szkicem 

R.2.10 Pasek o wymiarach 800 x 10 px i sk adowych koloru RGB (0, 0, 51) umiejscowiony zgodnie ze 
szkicem (dolna kraw  paska znajduje si  w odleg ci 55 px od dolnej kraw dzi banera)

R.3 Rezultat 3: Animacja banera
R.3.2 ocena wy cznie na podstawie pliku GIF, a pozosta e kryteria na podstawie pliku PSD lub 
GIF

R.3.1 Czas trwania animacji: 6 s (± 0,1s). Cz stotliwo  odtwarzania: 30 kl./s 
R.3.2 Animacja odtwarzana jednokrotnie

R.3.3

0 - 1 s widoczne w docelowym po eniu wy cznie: 
- t o gradientowe, 
- czarny i ty pasek,
- teksty: Jazdy doszkalaj ce, Kursy na prawo jazdy, 
             Dojazd do kursanta gratis, Dogodne terminy spotka

R.3.4 1 - 2 s pojawia si  tekst SZKO A NAUKI JAZDY LUCYNA 
z kryciem narastaj cym do 100 % 
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R.3.5 1 - 3 s pojawiaj  si  wektorowe znaki drogowe w miejscu po enia okre lonym na szkicu 

wydawniczym z kryciem narastaj cym do 100 % 

R.3.6 2 - 4 s od lewej strony “wje a” samochód, który przemieszcza si  p ynnie w kierunku prawej 
strony banera i zatrzymuje si  w pozycji docelowej 

R.3.7 3 - 5 s od prawej strony “wje a” samochód, który przemieszcza si  p ynnie w kierunku lewej 
strony banera i zatrzymuje si  w pozycji docelowej

R.3.8 3 - 6 s pojawia si  niebieski napis E-TESTYNAPRAWOJAZDY.PL ze 100 % kryciem, który p ynnie 
zanika w czer , a nast pnie powraca do koloru wyj ciowego

R.3.9 Wszystkie pojawiaj ce si  elementy animacji pozostaj  widoczne do ko ca jej trwania

R.3.10 Teksty umieszczone na banerze nie posiadaj  b dów redakcyjnych, znaki drogowe oraz 
samochody umieszczone zosta y na banerze z zachowaniem przezroczysto ci t a.

R.4 Rezultat 4: Zmapowana grafika na stronie www
Ocena na podstawie pliku PESEL_baner.html

R.4.1 Na banerze wydzielony jest element interaktywny stworzony w obszarze z tekstem 
E-TESTYNAPRAWOJAZDY.PL

R.4.2 Element interaktywny przenosi u ytkownika na stron  internetow  
http://www.e-testynaprawojazdy.pl

R.4.3 Strona internetowa https://e-testynaprawojazdy.pl/ otwiera si  z obiektu interaktywnego w nowym 
oknie lub w nowej zak adce otwartej przegl darki

R.4.4 Strona www ze zmapowan  grafik  zapisana jest  w pliku  baner_PESEL.html

R.4.5 Plasterki banera wydzielone na etapie mapowania grafiki umieszczone s  w domy lnym folderze 
(images) powsta ym podczas zapisu strony baner_PESEL.html

R.4.6
Na stron  www wczytuj  si  wszystkie plasterki banera we w ciwym po eniu, 
a grafika wy wietlana  na stronie www jest to sama z wykonanym projektem banera 
z pliku PSD

R.5 Rezultat 5: Skatalogowane i zarchiwizowane pliki

R.5.1
Wszystkie efekty zdaj cego zapisane zosta y w folderze g ównym o nazwie 
Szko a_Lucyna_PESEL

R.5.2
Folder g ówny zawiera podfolder PIKTOGRAMY_PESEL (z zapisanymi w nim piktogramami 
znaków drogowych w plikach o nazwach piktogram1_kolor, piktogram2_kolor )

R.5.3 Folder g ówny zawiera podfolder OBRAZY_PESEL 
(z zapisanymi w nim bitmapami w plikach auto_baner1.psd, auto_baner2.psd )

R.5.4 W folderze g ównym znajduj  si  pliki baner_PESEL.psd  oraz baner_PESEL.gif

R.5.5
W folderze g ównym zapisane jest archiwum Lucyna_Archiwum  zawieraj ce stron  internetow
i folder images

R.5.6 Archiwum jest zabezpieczone has em lucyna


