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Projektowanie, programowanie i testowanie aplikacji

INF.04

02
INF.04-02-25.06-SG

SG

Lp.

Elementy podlegajace ocenie/kryteria oceny

R.1

Rezultat 1: Implementacja, kompilacja, uruchomienie programu

Uwaga: kryteria nalezy odnie$c do aplikacji konsolowej, jezeli ta nie istnieje, kryteria
zastosowac do aplikacji desktopoweyj. Kryteria dotyczg wytgcznie samodzielnie napisanego
kodu.

Wystarczy, ze sprawdzang ceche zastosowano dla wiekszoS$ci przypadkéw w kodzie
(90%)

R.1.1

Kod zrodiowy zapisany w sposéb czytelny: instrukcje w osobnych liniach, stosowane
spacje pomiedzy operatorami, konsekwentnie stosowana wybrana konwencja dla
nawiaséw klamrowych instrukcji blokowej

Kod zapisany z wcieciami dla zagniezdzen blokéw

| D

Uzyte polskie lub angielskie nazewnictwo metod / funkcji. Nazewnictwo jest znaczace

R.1.4

Uzyte polskie lub angielskie nazewnictwo pdl lub zmiennych. Nazewnictwo jest znaczgce.
Woyjatkami od reguty sg zmienne bufor, tmp, iteratory petli. Kryterium nie jest spetnione
tylko wtedy, gdy zmienne nie istniejg lub ich nazwy nic nie znacza, np. x, tab, tablica, foo,
kolekcja

R.1.5

Zastosowane typy pasujg do problemu, np. int, string

R.1.6

Podjeta proba uruchomienia kodu, co jest udokumentowane zrzutem przedstawiajgcym
uruchomiony program lub jego kompilacje

R.1.7

Program podejmuje zrozumiatg komunikacje z uzytkownikiem: komunikaty sg znaczace,
np. "Podaj tekst", "Podaj klucz"

R.2

Rezultat 2: Aplikacja konsolowa

Uwaga: kryteria 2.1 + 2.7 nalezy sprawdzic¢ w pliku z kodem Zroédtowym programu,
sprawdzane elementy muszg by¢ zapisane zgodnie ze sktadnia.

Gdy aplikacja nie uruchamia sie, a zdajgcy zapisat zrzuty ekranu z uruchomienia aplikacji
nalezy sprawdzi¢ powdd braku kompilacji. Jesli wystepujg btedy w plikach Zrédtowych
zdajgcego kryteria 2.8 i 2.9 nie sg spetnione. Jezeli btedy wystepujg w innych plikach
ocenic na podstawie kodu i zrzutu ekranu.

W przypadku jezyka Python argument self nie jest wliczany do liczby parametréw oraz
deklaracja pol w konstruktorze przez self. np. self.pole

R.2.1

Algorytm (nie musi by¢ poprawny) jest zaimplementowany w funkcji lub metodzie
zwracajgcej wartos¢ typu napisowego

R.2.2

Metoda/funkcja przyjmuje dwa parametry wejsciowe typu napisowego i catkowitego,
wartoéci tych parametréw zostaty wezytane z klawiatury. Dopuszcza sie w podejsciu
obiektowym metode bezparametrowa, jesli tekst jawny i klucz sg polami klasy

R.2.3

Metoda/funkcja zawiera petle dziatajgcg na wszystkich literach tekstu jawnego
(wejsciowego)

R.2.4

Gdy klucz = 0, tekst nie jest zmieniany. Znak spacji nie jest szyfrowany

R.2.5

Algorytm dla kazdej litery tekstu wejsciowego przesuwa jg o wartos¢ klucza

R.2.6

Algorytm przy przesunieciu poza ostatnig/pierwsza litere alfabetu powoduje zawijanie
(powrdt do jego poczatku/konca) . Metoda dowolna, np. warunki, modulo, lub inne

R.2.7

Szyfr dziata poprawnie dla klucza wiekszego od dtugosci alfabetu
(np. klucz = klucz % 26 lub inna metoda)

R.2.8

Program uruchamia sie w konsoli, co jest udokumentowane zrzutem ekranu

R.2.9

Po wprowadzeniu tekstu jawnego i wartosci klucza w konsoli jest wyswietlany
zaszyfrowany tekst (na zrzucie i obowigzkowo w kodzie)

R.3

Rezultat 3: Aplikacja desktopowa
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Uwaga: Kryteria 3.1 + 3.6 sprawdzic¢ w pliku z kodem zroédtowym programu, sprawdzane
elementy muszg by¢ zapisane zgodnie ze sktadnig.

Gdy aplikacja nie uruchamia sie, a zdajgcy zapisat zrzuty ekranu z uruchomienia aplikacji
nalezy sprawdzi¢ powdd braku kompilacji. Jesli wystepujg btedy w plikach Zrédfowych
zdajgcego, kryteria 3.7 + 3.10 nie sg spetnione. Jezeli btedy wystepujg w innych plikach
lub bibliotekach, sprawdzi¢ w kodzie oraz na zrzutach ekranu.

Dopuszcza sie literowki w wyswietlanych napisach

Utworzona aplikacja desktopowa z tytutem okna "Szyfrowanie. Wykonane przez" dalej

R.3.1 wstawiony numer zdajgcego, aplikacja zawiera co najmniej jedng kontrolke wynikajgca z
tresci zadania
R.3.2 W oknie zawarte: trzy napisy, pole edycyjne i wielowierszowe, pole do wypisywania szyfru i
o dwa przycisKi
R3.3 Zastosowane kolory tta: CadetBlue (#5F9EAQ) dla okna, LightBlue (#ADDS8EG6) dla
o przyciskow
R 3.4 Zastosowane kolory czcionki: AntiqueWhite (#FAEBD7) napiséw (etykiet) , AliceBlue
T (#FOF8FF) dla pola z tekstem zaszyfrowanym
R35 Zdefir;iowana przynajmniej jedna metoda obstugujgca klikniecie przycisku (moze by¢
o pusta
R.3.6 Logika aplikacji jest obstuzona przy wykorzystaniu metody / funkcji szyfrujgcej
W stanie poczatkowym aplikacja wyswietla wszystkie kontrolki rozmieszczone zgodnie z
R.3.7 obrazem 1 arkusza egzaminacyjnego
(w uruchomionej aplikacji lub na zrzucie i obowigzkowo w kodzie)
Po wprowadzeniu tekstu i klucza oraz wybraniu przycisku ,Zaszyfruj” zostaje wypisany
R.3.8 SR v ; .
tekst zaszyfrowany (w uruchomionej aplikacji lub na zrzucie i obowigzkowo w kodzie)
Po wybraniu przycisku "Zapisz w pliku" pojawia sie okno zapisywania do pliku
R.3.9 SRS " , .
(w uruchomionej aplikacji lub na zrzucie i obowigzkowo w kodzie)
R.3.10 w zapisan’yr.n pliku znajduje sie tekst zwrdcony funkcjg szyfrujgca niezaleznie od jej
poprawnosci
R.4 Rezultat 4: Testy aplikacji
Uwaga: kryteria 4.1, 4.3 + 4.7 nalezy sprawdzi¢ w kodzie. Wyniki testow muszg
odzwierciedlac rzeczywisty stan - jezeli funkcja Zle dziata dla danego testu, jest on
zakonczony niepowodzeniem. W kodzie nalezy sprawdzi¢, czy test rzeczywiscie odwotuje
sie do funkcji szyfrujgcej i czy zawiera poprawne dane wejsciowe i porownanie wyniku
zwroconego z oczekiwanym
Zrzuty ekranu z Kryteriow 4.8 i 4.9 muszg zawierac caty obszar ekranu z widocznym
paskiem zadan. Dokumentacja z kryterium 4.10 zapisana jest w pliku egzamin
R4 Zapisana co najmniej jedna metoda testujgca, w ktorej zostata wykorzystana asercja,
o zastosowane nazwy odzwierciedlajgce cel testu
Co najmniej 1 metoda testujgca poréwnuje wartos¢ oczekiwang z wartoscig zwracang
R.4.2 przez metode szyfrujgca i jest ona uruchomiona, co jest udokumentowane zrzutem
ekranowym
R.4.3 Zapisany test jednostkowy 1, ktory przy danych wejsciowych abc, 3 oczekuje wyniku def
R4.4 Zapisany test jednostkowy 2, ktory przy danych wejsciowych xyz, 3 oczekuje wyniku abc
R.4.5 Zapisany test jednostkowy 3, ktory przy danych wejsciowych def, -3 oczekuje wyniku abc
R.4.6 Zapisany test jednostkowy 4, ktory przy danych wejsciowych abc, 29 oczekuje wyniku def
RA.7 Z?pisany test jednostkowy 5, ktéry przy danych wejsciowych ab cd, 2 oczekuje wyniku cd
e
R4.8 Zapisany przynajmniej jeden zrzut ekranu z uruchomienia lub kompilacji aplikacji
o konsolowej, na zrzucie widoczne jest srodowisko, w ktérym powstata aplikacja
R4.9 Zapisany przynajmniej jeden zrzut ekranu z uruchomienia lub kompilacji aplikacji

desktopowej, na zrzucie widoczne jest srodowisko, w ktorym powstata aplikacja
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R.4.10

Dokumentacja zawiera: nazwe systemu operacyjnego, nazwy srodowisk
programistycznych, nazwy jezykdw programowania (stosowanych przez zdajgcego) .

Na ptycie wszystkie wykonane projekty sg spakowane oraz umieszczone pliki zrodtowe i
pliki wykonywalne (jesli istniejg) na zewnatrz archiwow
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