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EGZAMIN ZAWODOWY
Rok 2024
ZASADY OCENIANIA

Arkusz zawiera informacje prawnie chronione
do momentu rozpoczecia egzaminu

Kod osrodka

Kod egzaminatora

Data egzaminu

Dzierr Miesigc

Godzina rozpoczecia egzaminu

Rok

PODSTAWA PROGRAMOWA
2019
Wypetnia egzaminator
Numer PESEL zdajgcego* st::w%r\?v?srka

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé

Wiecej materialéw na stronie https://www.Testy.EgzaminZawodowy.info
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Egzaminatorze!

Oceniaj prace zdajgcych rzetelnie i z zaangazowaniem. Dokumentuj wyniki oceny.
Stosuj przyjete zasady oceniania w sposéb obiektywny.

Jezeli zdajgcy, wykonujgc zadanie egzaminacyjne, uzyskuje inne rezultaty albo pozgdane rezultaty uzyskuje w inny sposob niz uwzgledniony
w zasadach oceniania lub przedstawia nietypowe rozwigzanie, ale zgodnie ze sztukg w zawodzie, to nadal oceniaj zgodnie z kryteriami
zawartymi w zasadach oceniania. Informacje o tym, ze zasady oceniania nie przewidujg zaistniatej sytuacji, przekaz niezwtocznie w formie
pisemnej notatki do Przewodniczgcego Zespotu Egzaminacyjnego z prosbg o przekazanie jej do Okregowej Komisji Egzaminacyjnej. Notatka
moze by¢ sporzgdzona odrecznie w trybie roboczym.

Informuj przewodniczgcego zespotu nadzorujgcego o wszystkich nieprawidtowosciach zaistniatych w trakcie egzaminu, w tym w szczegdlnosci
0 naruszeniach przepisow bezpieczenstwa i higieny pracy i o podejrzeniach niesamodzielnosci w wykonaniu zadania przez zdajgcego.
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Numer
stanowiska

Elementy podlegajace ocenie/kryteria oceny

Egzaminator wpisuje T,
jezeli zdajgcy spetnit
kryterium albo N, jezeli
nie spetnit

Rezultat 1: Kon wyczyszczony

1

wyczyszczona siersé

rozczesana grzywa

rozczesany ogon

2
3
4

wyczyszczone kopyta

Rezultat 2: Kon okietznany, osiodtany, z zalozonymi ochraniaczami, przygotowany do jazdy

1

wedzidto zatozone tak, aby przylegato do kgcikow warg

pasek nosowy nachrapnika dopiety tak, aby pomiedzy ko$¢ nosowa a nachrapnik miescity sie co najmniej dwa palce

pasek nachrapnika zapiety, przechodzi pod paskami policzkowymi

popreg zapiety na odlegtos¢ dtoni od stawu tokciowego

popreg zapiety tak, aby wchodzita pod niego swobodnie dton

popreg wtozony w szlufki czapraka

ochraniacze zatozone tak, aby: prawe, lewe, przednie, tylne byty na wtasciwych konczynach

koncéwka wodzy trzymana w lewej rece zdajgcego

O (oo (N[O | ™MW |DN

zdajgcy trzyma prawg rekg konia za wodze przy pysku
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Numer
stanowiska

Rezultat 3: Przejazd na koniu w klusie przez korytarz

1

przeszkoda nr 1 najechana tak, iz czerwona chorggiewka byta po prawej stronie jezdzca

caty korytarz przejechany w ktusie bez zmiany tempa

dragi nie dotkniete lub nie nadepniete lub nie przesuniete w trakcie przejazdu jezdzca

2
3
4

w trakcie wykonywania przeszkody jezdziec nie zatrzymat sie lub nie cofat

Rezultat 4: Zatrzymanie i nieruchomos¢ w siodle

1

przeszkoda nr 2 najechana tak, iz czerwona chorggiewka byta po prawej stronie jezdzca

2

kon podczas wykonywania zadania znajdowat si¢ w wyznaczonym kole

3

kon stanat nieruchomo i jezdziec pozostawit luzno wodze na szyi konia w czasie nie dtuzszym niz 20 sekund od wjazdu do
kota

4

kon nieruchomy przez minimum 15 sekund

5

wodze podczas stania na nieruchomo stojgcym koniu nie byty w reku jezdzca

Rezultat 5: Przejazd na koniu w stepie przez labirynt w ksztatcie litery S

1

wjazd stepem na przeszkode nr 3 tak, iz czerwona chorggiewka byta po prawej stronie jezdzca

labirynt przejechany stepem po wyznaczonej trasie

brak zatrzymania lub cofania, zachowanie regularnosci w ruchu naprzéd

drag nie dotkniety lub nadepniety

2
3
4
5

wyjazd z przeszkody ze strony przeciwlegtej niz wjazdowa
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Numer
stanowiska

Przebieg 1: Postepowanie z koniem podczas pielegnaciji, przygotowania do jazdy oraz po niej

Zdajgcy:

1 |przywigzat konia do koniowigzu weztem bezpiecznym

czyscit 4 kopyta kopystka

czyscit siers¢ konia za pomoca szczotki i zgrzebta, ktérego uzywat tylko do czyszczenia szczotki

rozczesat grzywe grzebieniem/szczotkg do dtugich wtoséw

rozczesat ogon grzebieniem/szczotkg do dtugich wtoséw lub "przebierat" ogon palcami

(o270 @) I B =N RGO I B \©)

umyt wedzidto po jezdzie

7 |pozostawit stanowisko egzaminacyjne uporzadkowane, odnidst uzywany sprzet jezdziecki na wyznaczone miejsce

Przebieg 2: Prezentacja konia podczas jazdy na ujezdzalni

Zdajgcy:

1 |panowat nad koniem podczas jazdy na ujezdzalni

poruszat sie stepem przez petne okrgzenie wokot ujezdzalni

kontrolowat rytm ruchu konia w stepie podczas jazdy na Scianie ujezdzalni nie zmieniajgc chodu

wykonat zagalopowanie w lewo uzywajgc pomocy dosiadu, tydek i wodzy

wykonat galop w lewo w petnym siadzie

kontrolowat rytm ruchu konia w galopie podczas jazdy na Scianie ujezdzalni nie zmieniajgc chodu

uzywat pomocy dosiadu, tydek i wodzy podczas pokonywania przeszkody nr 1

uzywat pomocy dosiadu, tydek i wodzy podczas pokonywania przeszkody nr 2

|| Nl B~ DN

uzywat pomocy dosiadu, tydek i wodzy podczas pokonywania przeszkody nr 3

EQzZaminator ... ...

imig i nazwisko data i czytelny podpis
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Schemat 1. Korytarz z dragéw w ktusie (Przeszkoda nr 1)

Korytarz to sciezka o szerokosci 1 m i dtugosci 9 m ograniczona drggami potozonymi na
ziemi w linii prostej. Wjazd i wyjazd z korytarza zaznaczony jest choragiewkg czerwong
z prawej strony i chorggiewkag biatg z lewej strony. Celem tego zadania jest pokonanie
korytarza ktusem bez zmiany chodu, bez przerwania ruchu naprzéd oraz bez dotkniecia/
przesuniecia drggow.

Schemat 2. Nieruchomos¢ w siodle (Przeszkoda nr 2)

Nieruchomos$¢é w siodle wykonuje sie na ptaskim terenie (nawierzchnia jak na placu
treningowym lub krytej ujezdzalni), w kole o $rednicy 2,5 m wytyczonym na ziemi (biatym
sprayem). Wjazd na przeszkode i wyjazd z niej zaznaczone sg chorggiewkag czerwong
z prawej strony i chorggiewka biatg z lewej strony. Od momentu gdy pierwsze kopyto
przekroczy linie kota, rozpoczyna sie pierwszy pomiar czasu. Jezdziec ma limit czasu - 20 s l—/
na ustawienie konia i oddanie wodzy. Po ustawieniu konia i oddaniu wodzy rozpoczyna sie

drugi pomiar czasu, jezdziec musi pozosta¢ 15 s na stdj z wodzami luzno rzuconymi na
szyje konia. Czas zostanie zatrzymany w przypadku gdy jezdziec chwyci wodze lub gdy
kopyto konia stanie poza kotem. Jezdziec moze uzy¢ gtosu podczas tego ¢wiczenia. Celem
tego zadania jest wykazanie spokoju i postuszenstwa konia podczas nieruchomego
pozostania w kole.

Schemat 3. Labirynt w ksztatcie litery S (Przeszkoda nr 3) = |
200 cm 400 cm

\4

Cwiczenie nalezy wykonaé stepem w labiryncie wytyczonym drggami w ksztatcie litery S.
Wijazd i wyjazd z labiryntu zaznaczone sg choragiewkg czerwong z prawej strony — =200
i choragiewka biatg z lewej strony. Celem tego zadania jest pokonanie labiryntu stepem, bez * < —
zmiany chodu, zatrzymania i cofania oraz bez dotkniecia/przesuniecia draggéw budujgcych 100 cm i
labirynt z zachowaniem odpowiednich pomocy jezdzieckich.

600 cm

Wiecej materialow na stro%tﬁggm gty.quaminZawodowv.info




